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Resumo de Solugdes para Producdo Remota

Producao Remota — a nova norma para
projetos grandes e pequenos

Agora os eventos regionais podem aproveitar a Edit@Home da mesma forma
que os eventos globais de alta visibilidade

Os eventos globais n&o séo as
Unicas producdes que podem
beneficiar-se da Edit@Home.
Eventos esportivos e de
entretenimento regionais,
producdes esportivas estudantis e
programas de agéncias de
noticias locais — todos com 0s
mesmos requisitos de produgao
que os eventos globais de alta
visibilidade — também podem
obter vantagens significativas com
esta tecnologia.

As técnicas de producéo de TV evoluem continuamente. Em nenhuma outra
situacao isso é mais evidente que na producao de eventos ao vivo — geralmente
eventos esportivos, mas também se aplica a levantamento e divulgagéo de
noticias, apresentagdes musicais e cobertura de eventos corporativos. A
cobertura de eventos ao vivo, porém, conquistou a fama de ser uma proposta
particularmente cara.

O Valor da Edit@Home

Varios eventos esportivos de grande porte demostraram o valor da produgéo
remota (Edit@Home ou “REMI”), em que a acéo ¢é capturada no local do evento,
mas as atividades de produgé&o — como edicao, criacdo de segmentos de
destaque e a geragao de noticias — ocorrem na base de operagdes da emissora.
A Fox Sports tem sido pioneira neste fluxo de trabalho desde a cobertura da
Copa do Mundo Masculina da FIFA, cujos jogos foram realizados na Russia,
mas grande parte do trabalho de producéo e edigéo foi feita em Los Angeles,
aprimorando e expandindo ainda mais o conceito na cobertura da Copa do
Mundo Feminina da FIFA - cujos jogos foram realizados na Franga, mas o
trabalho de produgéo mais uma vez foi feito nos EUA. Ambos os eventos
usaram avangados sistemas Lightspeed Live Capture nas instalagdes desporti-
vas, que transmitiram sequéncias gravadas originais com alta largura de banda,
em formatos de arquivo de edigéo nativa, “edicdo durante a ingestéo” (junta-
mente com versdes do proxy de baixa largura de banda) para o local de
producao nos EUA, através de mecanismos de transferéncia de laténcia muito
baixa (~ 15 segundos).

A técnica de producéo oferece vantagens financeiras a emissora: em vez de
transportar centenas de membros da producao, além dos equipamentos, até o
local remoto, a equipe permanece “em casa” e executa atividades nas instala-
¢des locais. “A economia de custos com transporte e logistica é grande — espe-
cialmente em relac@o a equipamentos que podem ser usados em locais sem
pegas de reposicao disponiveis, 0 que exige o transporte dos equipamentos de
producéo e também das pegas de reposicao e sistemas de backup. Ficou claro
para a Fox Sports que usar um processo Edit@Home era mais econémico e
eficiente para produzir eventos em escala global — e o restante do setor
percebeu disso!
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A recente pandemia de COVID-19 tornou a produgao com
EDIT@HOME ainda mais relevante. Em muitos casos, é
impossivel transportar mais que uma pequena equipe da
base de operagdes (hoje em dia, pode ser a prépria casal)
até o local remoto. A produgéao com EDIT@HOME pode
ser a Unica solugao pratica neste momento. Depois de
comecar a usar essas técnicas, as emissoras nao voltarao
ao modo “tradicional” de producao de eventos.

Captura de Material para Edit@Home

A chave para o éxito no uso da produgédo com Edit@Home
reside nos avangados recursos dos dispositivos de captura
utilizados. Embora esses dispositivos de captura figuem
localizados nas instalagdes do evento, o nimero de
membros da equipe técnica necessario para opera-los é
reduzido, bem como a necessidade da equipe de producao
no local.

O sistema de captura no local deve destacar-se na captura
do material (HD e SD) em formato que facilite a edicéo —
em geral, com o uso de codec intraquadro. Os formatos
usados com mais frequéncia s&o DNxHD, DNxHR, XAVC,
ProRes e AVC-Intra; o dispositivo de captura deve ser
capaz de criar arquivos em qualquer desses formatos, ou
em todos, para ser compativel com os principais pacotes
de edicdo nao linear de empresas como Avid, Adobe, Edius
e Black Magic. Nos eventos esportivos ao vivo, o sistema
precisa capturar o material no armazenamento local e,
simultaneamente, transmitir o conteddo em resolugao
completa com produtos de aceleragéo de transferéncia,
como Aspera FASPStream e FileCatalyst. Essa tecnologia
(integrada nos produtos Lightspeed Live Capture da
Telestream) é a mesma usada pela Fox Sports em suas
producdes da Copa do Mundo da FIFA. Com isso, o
material — cujo tamanho aumentava em tempo real — ficava
disponivel para edicdo em Los Angeles cerca de 15
segundos apos ser capturado na Russia e na Franca.

Em algumas producdes, a disponibilidade imediata do
material € menos importante que poder comegar a tomar
decisdes de edig&o. Por isso, o0 sistema de captura deve
também (e simultaneamente) ser capaz de criar versdes do
proxy de baixa largura de banda do material com resolucao
completa, para que os clientes também possam fazer a
edicao de proxy, caso seja exigida pelo fluxo de trabalho,
bastando para isso renderizar o material com resolugéo
completa na saida final. Os sistemas Lightspeed Live
Capture oferecem este recurso como padrao, sem a
necessidade de associar um sistema de transcodificacao
no local para produzir os proxies.

Uma necessidade comum na produgao de eventos ao vivo
é produzir compilagdes de “Destaque” para varios usos. Em
muitos fluxos de trabalho, a producéo desses segmentos
de destaque por meio de um fluxo de trabalho Edit@Home
completo pode ser impraticavel.
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E importante que o sistema remoto crie esses segmentos
localmente. A maior vantagem da produgao com Edit@
Home é ndo precisar transportar a equipe de criagdo até o
local do evento. A solucdo para o impasse € um dispositivo
de captura com interface de usuario para sub-clipping base-
ada na Web e integrada. Assim, as decisdes de sub-clipping
(conhecidas como “edigdo somente com cortes”) podem ser
tomadas pela equipe de criagcdo na base de operagoes,
enquanto a renderizag&o real do clipe editado ocorre no
local do evento, no proprio sistema de captura. Os sistemas
Lightspeed Live Capture oferecem esta funcao, criando
sub-clipes a partir de uma captura em andamento — em
tempo real e sem afetar a captura — sem nenhum recurso
adicional.

Lightspeed Live Capture C2

Mas os eventos globais n&o séo as Unicas produgdes que
podem beneficiar-se da Edit@Home. Eventos esportivos e
de entretenimento regionais, produgdes esportivas estudan-
tis e programas de agéncias de noticias locais — todos com
0S mesmos requisitos de producao que os eventos globais
de alta visibilidade — também podem obter vantagens signifi-
cativas com esta tecnologia. Esses beneficios somente
serao possiveis quando o sistema de captura for especifica-
mente desenvolvido para producdes menores (em compara-
¢&o com as Copas do Mundo da FIFA e os Jogos Olimpi-
cos). O sistema de captura menor também deve conter os
recursos avancgados exigidos para produgdes profissionais
de qualquer porte.

O Lightspeed Live Capture C2 é um servidor de captura
especificamente desenvolvido, de dois canais. E uma
solugdo ideal para noticias, eventos ao vivo, incluindo
producéao e edigao remotas, e para arquivo em fita por meio
de Registro e Captura. O sistema é capaz de atender aos
requisitos descritos anteriormente e existe a opgao de incluir
uma verséo de transcodificagéo Vantage. Quando usado em
um aplicativo independente, sem associagao com outros
sistemas Vantage, o Lightspeed Live Capture C2 pode ser
uma solugdo completa de ingestao e transcodificacao.
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